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Bienvenue à EIAH 2013 ! EIAH 2013

Bienvenue à EIAH 2013 !
Nous sommes heureux de vous accueillir à Toulouse pour EIAH 2013.

Au nom du comité d’organisation de la conférence, nous voulons vous remercier de votre par-
ticipation et vous souhaiter de bons moments scientifiques et culturels.

Dans ce fascicule, vous trouverez des informations pratiques sur la ville de Toulouse ainsi
que sur la conférence.

Nous espérons que vous apprécierez votre séjour à Toulouse !

Le comité d’organisation d’EIAH 2013
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Sébastien George
Monique Grandbastien
Viviane Gueraud
Nathalie Guin
Nathalie Huet
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Lieu de la Conférence EIAH 2013

Lieu de la Conférence

Campus de l’Université Paul Sabatier – Toulouse

La conférence se tiendra sur le Campus de l’Université Paul Sabatier à Toulouse, dans dif-
férents lieux (voir plan page suivante).

Atelier 1 - Serious games, jeux épistémiques numériques : méthodologie de recherche
pour l’étude des interactions
Auditorium de l’IRIT

Atelier 2 - MOOC (Massive Open Online Course) : Etat des lieux de la recherche
francophone
Salle des thèses de l’IRIT

Atelier 3 - EIAH et handicaps
Salle 001 de l’IRIT

Atelier 4 - Apprentissage en réseau et auto-régulation : de nouvelles pratiques, de
nouveaux environnements
Salle des thèses de l’IRIT

Atelier 5 - Pratiques de conception autour des plateformes de formation exis-
tantes
Auditorium de l’IRIT

Conférence :
Auditorium de l’IRIT, Amphi Concorde (bâtiment U4), Amphi Shannon (bâtiment U4)

Déjeuners durant la conférence :
Bâtiment administratif

Pauses durant la conférence :
Amphi Concorde (bâtiment U4)

Accès

En métro :

Le campus est desservi par la ligne B du métro accessible depuis le centre ville, qui croise
la ligne A à la station ”Jean Jaurès” ; vous pouvez télécharger la carte des transports en
commun de Toulouse sur le site de Tisséo (http://www.tisseo.fr/), ou vous référer à la
page 12. Prendre la ligne B et descendre à l’arrêt ”Université Paul Sabatier”. Un ticket
de transport vous permettant de combiner le bus, le tramway et le métro est offert par
la mairie de Toulouse, vous pourrez le retirer à l’accueil de la conférence lors de votre
arrivée. N’achetez donc pas un titre de transport de plus d’un trajet lors de votre arrivée
à Toulouse !
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EIAH 2013 Lieu de la Conférence

En train :

Le campus est à 30 minutes de la gare Toulouse Matabiau et à 10 minutes de la gare
Saint-Agne. Vous pouvez réserver vos titres de transport sur le site Internet de la SNCF.

En avion :

L’aéroport de Toulouse-Blagnac se situe à 30 minutes du centre ville. A partir de
l’aéroport, prendre la Navette Aéroport Tisséo (voir http://www.toulouse.aeroport.fr

pour plus de détails) et descendre à l’arrêt ”Jean Jaurès” avant de continuer jusqu’au
campus avec la ligne B du métro (voir plus haut). Le parcours aéroport-campus nécessite
environ une heure.
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Plan du Campus EIAH 2013
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EIAH 2013 Plan des Transports
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Informations Générales EIAH 2013

Informations Générales

Accès Wifi

Eduroam est déployé sur le campus. Si vous ne disposez pas d’un accès à eduroam, un identifiant
et un code personnalisé pour le réseau ups figurent au dos de votre badge d’inscription.

Volontaires

N’hésitez pas à solliciter les volontaires et les organisateurs pour toute information, ils seront
heureux de vous aider. Vous les reconnâıtrez par leur badge organisation et/ou leur tour de
cou staff.

Numéros utiles

• Standard de l’IRIT : 05 61 55 67 65

• Portable IRIT : 06 79 51 24 24

• Pôle central de sécurité incendie de l’Université : 05 61 55 85 85

• Taxis : 05 61 42 38 38 / 05 34 25 02 50 / 05 34 300 900

Retour à l’aéroport

Si vous souhaitez partager un taxi lors de votre retour à la gare ou à l’aéroport, prévenez les
volontaires. Ils feront de leur mieux pour organiser votre voyage.
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EIAH 2013 Evènements

Evènements

Apéritif - Mercredi 29 Mai à 19h

Mairie de Toulouse
Place du Capitole
31000 Toulouse
Tèl : +33 (0)5 61 22 29 22
http://www.toulouse.fr/

Comment y aller : Métro
ligne A, arrêt Capitole

Visite de Toulouse - Jeudi 30 Mai de 18h30 à 20h

Rendez-vous place du Capitole (voir plan ci-dessus)

Coktail & D̂ıner de Gala++ - Jeudi 30 Mai à 20h

Hôtel Dieu Saint-
Jacques
2 rue de la Viguerie
31300 Toulouse
Tèl : +33 (0)5 61 77 82 33
http://www.chu-toulouse.

fr

Comment y aller : Métro
ligne A, arrêt Esquirol ou
St Cyprien République
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Programme (vue d’ensemble) EIAH 2013

Programme (vue d’ensemble)

Mardi 28 Mai
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EIAH 2013 Programme (vue d’ensemble)

Mercredi 29 Mai
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Programme (vue d’ensemble) EIAH 2013

Jeudi 30 Mai

Lucille Santos, étudiante en Master 1 d’Histoire de l’Art à l’Université Toulouse - Le Mirail,
présentera le patrimoine Toulousain lors du d̂ıner de gala :

• Le Capitole, écrin politique et artistique : un trésor de la ville rose

• L’Hôtel-Dieu Saint-Jacques, des siècles de soins hospitaliers en bord de Garonne
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EIAH 2013 Programme (vue d’ensemble)

Vendredi 31 Mai
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Conférencière Invitée EIAH 2013

Conférencière Invitée

Intelligent Tutoring Systems: New Challenges and Directions

Cristina Conati (University of British Columbia, Vancouver, Canada)

Date : Vendredi 31 Mai 2013 - 09h à 10h
Lieu : Amphi Concorde

Biography: Dr. Conati is an Associate Professor of Computer Science at the University
of British Columbia, Vancouver, Canada. She received a “Laurea” degree (M.Sc. equivalent)
in Computer Science at the University of Milan, Italy (1988), as well as a M.Sc. (1996) and
Ph.D. (1999) in Intelligent Systems at the University of Pittsburgh.
Dr. Conati’s research goal is to integrate research in Artificial Intelligence (AI), Cognitive Sci-
ence and Human Computer Interaction (HCI) to make complex interactive systems increasingly
more effective and adaptive to the users’ needs. Her areas of interest include Intelligent Tutor-
ing Systems, User Modeling, User-adaptive Systems and Affective Computing. Her research
has received awards from the International Conference on User Modeling, the International
Conference of AI in Education, the International Conference on Intelligent User Interfaces
(2007) and the Journal of User Modeling and User Adapted Interaction (2002). Dr. Conati is
an Associate Editor for the Journal of AI in Education, for the IEEE Transactions on Affective
Computing and for the ACM Transactions on Intelligent Interactive Systems.

Abstract: Intelligent Tutoring Systems (ITS) is the interdisciplinary field that investigates
how to devise educational systems that provide instruction tailored to the needs of individ-
ual learners, as good teachers do. Research in this field has successfully delivered techniques
and systems that provide adaptive support for student problem solving in a variety of do-
mains. There are, however, other educational activities that can benefit from individualized
computer-bas ed support, such as studying examples, exploring interactive simulations and
playing educational games. Providing individualized support for these activities poses unique
challenges, because it requires an ITS that can model and adapt to student behaviors, skills and
mental states often not as structured and well-defined as those involved in traditional problem
solving. This paper presents a variety of projects that illustrate some of these challenges, our
proposed solutions, and future opportunities.
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EIAH 2013 Controverse

Controverse

L’appui sur les disciplines dans la recherche en EIAH : pluridisciplinarité vs.
ancrage disciplinaire ?

Débatteurs :
Pierre Tchounikine (LIG, Université Joseph Fourier, Grenoble1, France)
André Tricot (Cognition Langues Langage Ergonomie, Université de Toulouse 2, France)

Modérateur :
Elise Lavoué (MAGELLAN, LIRIS, Université Jean Moulin Lyon 3, France)

Date : Jeudi 30 Mai 2013 - 09h à 10h
Lieu : Amphi Shannon

La recherche en EIAH fait appel à des chercheurs provenant de plusieurs disciplines, comme
l’attestent les différentes éditions de la conférence. Pour autant, et bien que cela soit considéré
comme nécessaire par beaucoup, peu de travaux actuels sont réellement transdisciplinaires.
Force est d’admettre que la structuration de la recherche par des appels à projets, thématiques
ou non, l’évaluation individuelle et collective des publications (qualitative et quantitative),
des durées de thèse, etc., incitent les chercheurs à un ancrage disciplinaire fort. Dès lors, les
pratiques liées aux thématiques (temps d’étude, type de production, méthodologie) peuvent
s’exclure mutuellement et rendre très difficile une collaboration pluridisciplinaire.

Les participants à cette controverse se sont attachés à caractériser les différences de pratique en-
tre leurs disciplines (l’informatique et la psychologie) et la nature et les difficultés des approches
transdisciplinaires. Les échanges avec l’assistance ont permis de partager les expériences sur ce
thème.
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Atelier 1 : Serious games, jeux épistémiques numériques EIAH 2013

Ateliers

Atelier 1 : Serious games, jeux épistémiques
numériques : méthodologies de recherche pour
l’étude des interactions
Date : Mardi 28 Mai 2013 - 9h30 à 12h30
Salle : Auditorium de l’IRIT

Organisateurs :
Valérie Emin-Martinez, EducTice-S2HEP, Institut français de l’éducation/ENS de Lyon,
France
Eric Sanchez, EducTice-S2HEP, Institut français de l’éducation/ENS de Lyon, France

Résumé : Une vision piagétienne de l’éducation conduit à considérer que l’apprentissage
résulte des interactions qui se nouent entre un apprenant et son environnement. Dans un cadre
scolaire ou de formation cet environnement comprend des éléments matériels, symboliques et
humains prévus par l’enseignant ou le formateur. Ainsi l’apprenant développe de nouvelles com-
pétences en interagissant avec des artefacts, avec l’enseignant et avec ses pairs. L’interactivité
n’est pas une propriété intrinsèque des artefacts informatiques mais la propriété émergente d’un
dispositif [Charlier & Peeters, 1999]. Ainsi, les situations à visée d’apprentissage intégrant des
artefacts informatiques peuvent être considérées des dispositifs socio-techniques et, pour un en-
seignant ou le formateur, élaborer de tels dispositifs implique d’identifier les éléments à prendre
en compte pour que des interactions épistémiques [Baker & al., 2001] émergent. Une façon de
le faire consiste à considérer comme centrale la question de la ludification [Lavadinho & Winkin
2009], de la situation d’apprentissage. Cette ludification aura des effets positifs sur la dévolu-
tion du problème [Brousseau 1998], l’engagement des apprenants dans sa résolution, l’estime
de soi et, par là-même, sur la genèse d’interactions au sein de la situation. Ce processus de
ludification [Deterding & al. 2011], peut passer par la conception d’artefacts qualifiés de serious
games et de situations ludiques nommées jeux épistémiques numériques [Shaffer & al. 2005,
Sanchez & al. 2012] en raison d’une part de leur rôle dans la mise en place des interactions
et, d’autre part, du rôle important que jouent les technologies numériques pour leur réalisation.

Des travaux de recherche de plus en plus nombreux tentent de se saisir de la question de
la conception des artefacts et des interactions qu’ils autorisent dans le cadre de situations
ludiques, mais il n’existe pas encore véritablement de communauté scientifique francophone
structurée autour de cette question. L’atelier proposé dans le cadre de la conférence EIAH
2013 vise à aider à la structuration de cette communauté en offrant l’opportunité d’un échange
autour des questions et des méthodologies de recherche pour l’analyse des interactions. Ainsi,
les contributions attendues lors de cet atelier devront mettre en avant les questions de recherche
qui sont travaillées et les méthodologies mises en œuvre : méthodologies qualitatives ou quan-
titatives, approches participatives, collaboratives, analyse de traces... Il s’agira d’identifier les
outils dont disposent aujourd’hui les chercheurs en SHS et en informatique, d’en dégager les
forces et les faiblesses et d’en repérer les dimensions spécifiques pour l’étude des serious games
et des jeux épistémiques numériques.
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EIAH 2013 Atelier 1 : Serious games, jeux épistémiques numériques

Vers une architecture de génération automatique de scénarios pédagogiques pour
les jeux sérieux éducatifs (JSE)
Sophie Callies, Josianne Basque, Eric Beaudry, Nicolas Sola

La création de Newsgames pour développer l’esprit critique d’élèves-ingénieurs :
une expérimentation empirique
Damien Djaouti et Julian Alvarez

Méthode de spécifications de jeux sérieux adaptés aux ainés
Emmanuel Duplàa, David Kaufman, Louise Sauvé, Lise Renaud, Tatiana Signalova et Em-
manuel Taiwo

Vers une ludification personnalisée dans une plateforme d’ancrage mémoriel
Baptiste Monterrat, Elise Lavoué et Sébastien George

L’évaluation rapide de jeux d’apprentissage : la clef de voûte de l’ingénierie ludo-
pédagogique (Instructional Game Design)
Nicolas Szilas et Denise Sutter Widmer

Quelle approche méthodologique des interactions Homme- machine ? Le cas d’une
recherche par questionnaire pour étudier l’influence des SG sur les rapports aux
savoirs de jeunes en insertion en région Nord Pas-de-Calais
Frédéric Bros et Rawad Chaker

Intérêt des descripteurs de l’action conjointe pour l’étude des usages d’un seri-
ous game en classe : étude de cas avec Mecagenius
Michel Galaup et Chantal Amade-Escot

Authenticité et appropriation dans les jeux de simulation
Muriel Ney

Problématiques d’awareness au sein d’un groupe d’apprenants dans des environ-
nements basés sur le jeu
Jean-Charles Marty, Philippe Pernelle et Thibault Carron

Analyser l’impact de jeux numériques épistémiques en conditions écologiques
Eric Sanchez, Réjane Monod-Ansaldi et Nicolas Kramar
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Atelier 2 : MOOC - Massive Open Online Course EIAH 2013

Atelier 2 : MOOC - Massive Open Online Course -
Etat des lieux de la recherche francophone

Date : Mardi 28 Mai 2013 - 9h30 à 12h30
Salle : Salle des thèses de l’IRIT

Organisateurs :
Marilyne Rosselle, MIS, UPJV, Amiens
Eric Bruillard, STEF–ENS Cachan–IFÉ
Jean-Marie Gilliot, Projet 3S, Télécom Bretagne, Institut Mines-Télécom, Technopôle de
Brest Iroise
Mathieu Cisel, STEF–ENS Cachan–IFÉ

Résumé : Les MOOC (Massive/Massively Open Online Courses) désignent aussi bien les
plateformes offrant des cours que les cours eux-mêmes. Ces cours sont ouverts à tous et pro-
posés en ligne et suivis massivement (ou en masse) sans limitation de nombre. Par rapport
aux cours en ligne ouverts offerts en e-learning, la dimension ‘M’ traduit que ces cours visent
de très nombreux étudiants : plusieurs milliers voire centaines de milliers d’étudiants. C’est
un changement d’échelle par rapport aux systèmes de e-learning existants. L’apparition des
MOOC et leur vitesse de développement constituent probablement le fait marquant de l’année
2012 concernant l’éducation en ligne.

Plusieurs chercheurs de notre communauté se sont d’ores et déjà penchés sur eux pour y
participer, les observer et ont entamé de premières recherches. L’objectif de cet atelier est
de réunir l’ensemble des personnes qui souhaitent réfléchir à ce qui peut être conduit en ter-
mes de recherche par rapport à ces MOOC et d’aider à la structuration d’une communauté de
chercheurs s’intéressant aux questions relatives aux MOOC.

MOOC, un phénomène multi-facettes
Jean-Marie Gilliot, Marilyne Rosselle

Pour une analyse critique des MOOC à la lumière de la nouvelle économie
Alain Derycke

Les MOOC : des dispositifs d’enseignement-apprentissage à personnaliser
Marilyne Rosselle

Scénarisation des activités dans les MOOC
Yvan Peter, Eloy D. Villasclaras-Fernandez

Le concept de iMOOC pour une ouverture maitrisée
Jean-Marie Gilliot, Serge Garlatti, Issam Rebai, Maria Belen-Sapia

Le MOOC et la motivation : les élèves face à une formation autogérée
Simon Carolan, Morgan Magnin

Evaluation par les pairs au sein du MOOC ABC de la gestion de projet : une
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EIAH 2013 Atelier 2 : MOOC - Massive Open Online Course

étude préliminaire
Rémi Bachelet, Matthieu Cisel

MOOC et gamification : vers une ingénierie de formation autotélique ?
Pierre-André Caron, Jean Heutte
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Atelier 3 : EIAH et handicaps EIAH 2013

Atelier 3 : EIAH et handicaps
Date : Mardi 28 Mai 2013 - 14h à 17h
Salle : Salle 001 de l’IRIT

Organisateurs :
Karim Sehaba, LIRIS, Université de Lyon, France
Benôıt Encelle, LIRIS, Université de Lyon, France

Résumé : La personnalisation de l’activité d’apprentissage est une des priorités majeures
dans la communauté des Environnements Informatiques pour l’Apprentissage Humain (EIAH).
Cette personnalisation est particulièrement nécessaire dans un contexte d’apprentissage mêlant
des apprenants ayant des profils très différents, notamment en ce qui concerne leurs capacités
cognitives, physiques ou sensorielles. Ce type de contexte s’avère de plus en plus fréquent du
fait d’une volonté étatique visant à privilégier une scolarisation en classe ordinaire des élèves
en situation de handicap.

Si cette personnalisation est au cœur des recherches menées sur les EIAH, très peu de travaux
dans le domaine prennent en compte les personnes en situation de handicap (apprenants ou
enseignants), notamment sur les aspects :

• Remédiation des troubles cognitifs et langagiers, stimulation cognitive, etc.

• Accessibilité des outils et des contenus pédagogiques : personnes non-voyantes, sourdes,
etc.

A visée pluridisciplinaire, l’objectif de cet atelier est d’une part de sensibiliser la communauté
EIAH aux problématiques des apprenants/enseignants de différentes catégories (enfance, ado-
lescence, vieillissement) en situation de handicap et, d’autre part, d’engager des discussions
et des recherches mêlant des acteurs issus de disciplines scientifiques différentes (informatique,
sciences de l’éducation, didactique, psychologie, sciences de l’information et de la communica-
tion, etc.) travaillant sur des questions de recherche et des objets communs relatifs aux EIAH
et au handicap.

Utilisation des traces d’activités pour favoriser l’apprentissage d’une élève en sit-
uation de handicap
Hélène Terrat

Plat’in : Plateforme pour l’apprentissage de la LSF : Etude préliminaire et spéci-
fication
Lucie Metz, Virginie Zampa, Annelies Braffort

EIAH et langue des signes : Spécifications et Outils pour construire des EIAH
adaptés à la langue des signes et aux apprenants sourds
Patrice Dalle

EyeSchool : Un dispositif d’aide à la scolarisation
Mathieu Muratet, Kevin Le Coz, Nathalie Louis, Joseph Colineau, Serge Ebersold, Patrice
Renaud, Jawad Hajjam, Sylvie Erve
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Contributions du Modèle d’Architecture Textuelle à l’accessibilité de documents
numériques pour les non-voyants
Laurent Sorin, Mustapha Mojahid, Nathalie Aussenac-Gilles, Julie Lemarié
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Atelier 4 : Apprentissage en réseau et
autorégulation: de nouvelles pratiques, de nouveaux
environnements

Date : Mardi 28 Mai 2013 - 14h à 17h
Salle : Salle des thèses de l’IRIT

Organisateurs :
Elise Lavoué, MAGELLAN, LIRIS, Université Jean Moulin Lyon 3, France
Stéphanie Mailles-Viard Metz, Laboratoire Praxiling, Université Paul Valéry, Montpellier,
France

Résumé : Grâce à l’évolution du Web, les acteurs de l’apprentissage (apprenants, enseignants
et concepteurs) ont accès à des plateformes éducatives sociales de plus en plus perfectionnées
et complexes. Après la mise en place des Campus et Universités Numériques, le mouvement
actuel des MOOCs (“Massive Open Online Courses”) ouvre la voie vers de nouvelles situations
d’apprentissage humain, tant dans l’utilisation des outils que dans le positionnement des ac-
teurs. En effet, le savoir est « à la carte ». Les ressources, même si elles sont de grande qualité,
sont centralisées sur des plateformes, selon des logiques variées, avec un accompagnement plus
ou moins régulier adossé à des outils de communication divers, et avec parfois une certification.
L’environnement numérique est dynamique, il ne vit que grâce aux interactions entre les acteurs
dans les réseaux qui se constituent formellement ou informellement, mais il est aussi constitué
d’outils et de ressources que chacun doit s’approprier en fonction de ses objectifs. Dans cet es-
prit, l’enseignant peut s’investir beaucoup dans la production de ressources, voire d’un parcours
pédagogique, et ne pas intervenir comme accompagnant dans le processus d’apprentissage de
l’apprenant.

Ainsi, plus que jamais, l’apprenant se doit d’être le principal acteur - volontaire, engagé et
autonome – de son apprentissage. Il appartient à plusieurs réseaux sociaux d’apprenants, il
doit identifier lui-même ses atouts et faiblesses, ses intérêts, ses motivations. Il conduit et
participe donc à des activités (individuelles et collectives) pour lesquelles il n’est pas néces-
sairement préparé et formé. Une grande passivité, un manque de présence sur les réseaux peut
avoir des conséquences importantes sur ses apprentissages. Ce type d’environnements éducatifs
suscite tout particulièrement la collaboration et l’entraide entre apprenants afin de maintenir la
motivation et de combler le manque de présence physique d’un enseignant ou tuteur pour ap-
préhender les ressources disponibles. La communication et l’apprentissage en réseau ne se font
pas naturellement, l’apprenant doit trouver sa place en tant qu’individu au sein de différents
collectifs (l’environnement social global et les sous- groupes de travail dans lesquels il est en-
gagé). Pour être efficace, il doit être capable de s’auto-évaluer, analyser ses réflexions, planifier
son travail, etc. Il est donc amené à travailler sur ses capacités métacognitives, conduire une
pratique réflexive et d’autorégulation. Ce travail individuel peut être supporté par l’utilisation
d’environnements personnels d’apprentissage (Personal Learning Environment) qui proposent
des espaces et des outils de stockage, de partage, de gestion des tâches ... et permettent de
personnaliser son activité.

Dans ce contexte d’apprentissage en réseau, se mêlent donc différentes dimensions, les sphères
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publiques et privées qui interagissent et ont des effets sur la construction de l’identité numérique
de l’apprenant. Ce positionnement montre l’intérêt d’une réflexion et d’une interaction entre
plusieurs disciplines : des sciences de l’éducation à l’informatique en passant par la psychologie,
la sociologie, l’information et la communication, les sciences du langage et les sciences cogni-
tives.

Partant de cette problématique, nous nous intéressons dans cet atelier aux thèmes suivants :

• Quels outils pour quelles activités métacognitives et/ou d’auto-régulation en apprentis-
sage en réseau ?

• Comment des outils de communication, de partage (blog, e-portfolio, ...), de production
(éditeur de textes, tableau blanc, cartes mentales ...), de gestion de la tâche (LMS, PLE,
...) peuvent accompagner (former à) l’auto-régulation (réflexivité, planification, auto-
évaluation, auto-efficacité, créativité, ...) ?

• Quelle place pour les environnements personnels d’apprentissage (Personal Learning En-
vironments ou PLE) dans ce contexte d’apprentissage en réseau ? Quelle(s) utilité(s) ?

• Quelle gestion de l’identité numérique au sein des réseaux d’apprentissage : processus de
construction, présentation de soi ?

• Quels scénarios pédagogiques pour apprendre à être autonome dans ce contexte ?

Apprentissage en réseau et auto/régulation : de nouvelles pratiques, de nouveaux
environnements
Elise Lavoué et Stéphanie Mailles-Viard Metz

Apprendre à devenir ce que l’on est : Favoriser les auto/régulations et les pra-
tiques réflexives dans une formation à distance
Laurence Gagnière et Gaëlle Molinari

Analyse de traces d’interactions dans une communauté « Web2.0 » d’apprentissage
des langues
Mathieu Loiseau

Blogs collaboratifs et développement des compétences des enseignants
Catherine Loisy

Stratégies d’apprentissage et fonctionnalités d’un réseau social éducatif dans un
dispositif de formation hybride
Chrysta Pélissier
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Atelier 5 : Pratiques de conception autour des
plateformes de formation existantes
Date : Mardi 28 Mai 2013 - 14h à 17h
Salle : Auditorium de l’IRIT

Organisateurs :
Sébastien Iksal, LIUM, Université du Mans, France
Pierre Laforcade, LIUM, Université du Mans, France
Lahcen Oubahssi, LIUM, Université du Mans, France
Claudine Piau-Toffolon, LIUM, Université du Mans, France

Résumé : Une des problématiques en EIAH concerne la conception pédagogique par les
enseignants, au moyen notamment de scénario médiatisé sur des plateformes de formation. Les
enseignants ont des difficultés à modéliser et implémenter leurs situations pédagogiques avec les
moyens existants mis à leur disposition. Il se pose à la fois des problèmes d’expressivité des lan-
gages proposés, des problèmes de réutilisation, de méthode pour guider/assister le processus de
conception de l’enseignant seul ou participatif pour des communautés d’enseignants. Dans cet
atelier nous souhaitons faire un état des lieux et discuter des derniers travaux de recherche (en
informatique + sciences education) sur les pratiques de conception autour des plateformes de
formation par les enseignants/communauté de pratique enseignante. Ces pratiques regroupent
les problématiques de spécification de scénarios pédagogiques, d’opérationnalisation (manuelle
comme automatique) de ces scénarios et de l’observation du déroulement du scénario afin de
permettre une remédiation en cours de session d’apprentissage et une réingénierie du scénario.
Les aspects d’adaptation, de réutilisation, de contextualisation du scénario liés à ces pratiques
peuvent également être discutés.

Visualisation de dispositif de formation médiatisée
Philippe Teutsch, Jean-François Bourdet

Instrumentation de la scénarisation d’activités pédagogiques s’appuyant sur des
artéfacts tactiles
Thomas Longeon, Sébastien George, Adéläıde Albouy-Kissi, Jean-Marc Lavest

Ingénierie des EIAH ouverts. Approche dirigée par les modèles et spécifique au
domaine métier
El Amine Ouraiba

Mécanismes de narration interactive et adaptative appliqués à la formation à dis-
tance. Intégration dans un environnement basé sur Moodle
Fabrice Trillaud, Kim Dung Dang
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Conférence

Mercredi 29 Mai 10h30-12h

Sessions Recherche - 1.1 : Analyse d’usages

Salle : Amphi Concorde
Président de Session : Nathalie Huet

Séances différenciées en algèbre élémentaire : une étude de cas.
Julia Pilet (EDA), Näıma El-Kechäı (LIP6), Elisabeth Delozanne (LIP6), Brigitte Grugeon-
Allys (LDAR), Françoise Chenevotot-Quentin (LDAR)

Utilisation d’un wiki pour l’écriture collaborative et le partage d’expérience en
formation professionnelle initiale.
Giulia Ortoleva (Université de Genève), Daniel Schneider (Université de Genève), Mireille
Bétrancourt (Université de Genève)

Comment identifier les stratégies de résolution dans un hypermédia épistémique
sur l’apprentissage du langage Python ?
Mahdi Miled (STEF), Christophe Reffay (STEF), Löıc Février (LIP6)

Sessions Recherche - 1.2 : Jeux-Enseignant

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Jean-Charles Marty

Accompagner les enseignants dans le processus d’adoption d’une pédagogie par le
jeu.
Valérie Emin (S2HEP), Muriel Ney (LIG, CNRS)

Modélisation des parcours pédago-ludiques pour l’adaptation des jeux sérieux.
Bertrand Marne (LIP6), Thibault Carron (LIP6), Jean-Marc Labat (LIP6)

Approche basée sur la méthode pédagogique des cas pour créer un outil auteur de
Learning Game pertinent dans de nombreux domaines d’enseignement.
Iza Marfisi-Schottman (SICS, LIP6), Jean-Marc Labat (LIP6), Thibault Carron (LIP6)
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Mercredi 29 Mai 14h-15h30

Sessions Recherche - 1.3 : Diagnostic, Aide, Evaluation

Salle : Amphi Concorde
Président de Session : Vanda Luengo

Evaluation sommative de schémas électroniques à l’aide d’une distance utilisant
les fréquences des motifs.
Nicolas Delestre (LITIS, INSA de Rouen), Mariam Tanana (LTI, ENSA de Tanger)

La plateforme ASTUS : Une alternative aux règles de production pour la création
de tuteurs par traçage de modèle.
Luc Paquette (Université de Sherbrooke), Jean-François Lebeau (Université de Sherbrooke),
André Mayers (Université de Sherbrooke)

Séquences d’entrâınement guidées par les erreurs.
Odette Auzende (LIP6), Hélène Giroire (LIP6), Françoise Le Calvez (LIP6)

Sessions Recherche - 1.4 : Ingénierie pédagogique

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Pierre-André Carron

Un outil auteur pour une génération semi-automatique d’exercices d’auto-évaluation.
Baptiste Cablé (LIRIS, CNRS), Nathalie Guin (LIRIS, CNRS), Marie Lefevre (LIRIS, CNRS)

Retour d’expérience sur l’impact d’éléments de scénarisation pédagogique sur le
diagnostic d’activité de l’apprenant.
Sandra Michelet (Action on Line), Vanda Luengo (LIG), Jean-Michel Adam (LIG), Nadine
Mandran (LIG)

Automatiser la génération et la correction d’évaluations individualisées en con-
texte universitaire présentiel.
Céline Joiron (MIS), Marilyne Rosselle (MIS), Gaël Le Mahec (MIS), Gilles Dequen (MIS)
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Mercredi 29 Mai 16h-17h

Sessions Recherche - 1.5 : Ingénierie pédagogique

Salle : Amphi Concorde
Président de Session : Thierry Nodenot

Intégration des Télé-TPs aux EIAHs : Une approche dirigée par les modèles ap-
pliquée à la discipline Informatique.
Mohamed El-Amine Bouabid (CERIST, IRIT)

Spécification de langages de scénarisation graphiques centrés sur les plateformes
de formation à distance.
Esteban Loiseau (LIUM), Pierre Laforcade (LIUM)

Sessions Recherche - 1.6 : Ingénierie pédagogique

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Philippe Teutsch

Un système d’aide à la conception de dispositifs pédagogiques : le système SAPRISTI.
Ismail Hassan Djilal (MIS-UPJV), Dominique Leclet (MIS-UPJV)

Conception et opérationnalisation de patrons : Cas d’une situation de formation
d’aide à la personne pour un public en insertion professionnelle.
Lahcen Oubahssi (LIUM), Claudine Piau-Toffolon (LIUM), Jean-Pierre Clayer (LIUM), Fatma
Kammoun (LIUM)
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Jeudi 30 Mai 10h30-12h

Sessions Recherche - 2.1 : Dispositifs d’apprentissage en ligne

Salle : Amphi Shannon
Président de Session : Gaëlle Molinari

Intégrer les Environnements d’Apprentissage Personnels dans un environnement
institutionnel.
Laurent Moccozet (Institut de Science des Services), Hervé Platteaux (Centre Nouvelles Tech-
nologies et Enseignement), Maud Foerster (Centre Nouvelles Technologies et Enseignement),
Omar Benkacem (Institut de Science des Services)

Le choix d’un modèle d’innovation pour un dispositif d’enseignement à distance,
en vue de l’accompagnement des enseignants.
Jean-Michel Gélis (EMA)

ALOES, un EIAH pour l’opérationnalisation de l’enseignement dans le supérieur.
Eric Sanchez (EducTice-IFE, ENS de Lyon), Christine Dufour (EBSI), Catherine Loisy
(EducTice-IFE, ENS de Lyon), Maud Decossin (EducTice-IFE, ENS de Lyon), Pierre Bénech
(EducTice-IFE, ENS de Lyon)

Sessions Recherche - 2.2 : Traces et données d’observation

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Sébastien Iksal

Outils épistémiques et méthodologiques pour l’étude des modes d’existence et
d’émergence d’un EIAH.
Claude René Tarrit (Laboratoire des Sciences de l’Éducation), Pierre-André Caron (Labora-

toire des Sciences de l’Éducation)

Conception et mise en place d’un entrepôt de traces et processus de traitement
EIAH : UnderTracks.
Denis Bouhineau (LIG), Lallé Sébastien (LIG), Vanda Luengo (LIG), Nadine Mandrin (LIG),
Mike Ortega (LIG), Claire Wajeman (LIG)

Combinaison de traces d’activités et de reporting pour soutenir des processus
d’autorégulation.
Min Ji (CNRS, INSA-Lyon), Christine Michel(CNRS, INSA-Lyon), Elise Lavoué (MAGEL-
LAN, LIRIS), Sébastien George(CNRS, INSA-Lyon)
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Jeudi 30 Mai 12h-14h

Sessions Posters

Salle : Hall du bâtiment administratif

Evaluation d’entrâınements avec tablette tactile pour l’aide à l’apprentissage du
tracé de lettres cursives chez les apprenti-scripteurs.
Caroline Jolly (LPNC, CNRS), Edouard Gentaz (FAPSE, Université de Genève)

Adaptation et réutilisation d’expériences pédagogiques.
Ali Boukehila (LIM, Université Amar Telidji de Laghouat), Hassina Seridi (LabGed, Univer-
sité Badji Mokhtar d’Annaba), Hadda Cherroun (LIM, Université Amar Telidji de Laghouat)

Evaluation Des Apprenants En Algorithmique.
Bouacha Ismail (Laboratoire de Recherche en Informatique, Université Badji Mokhtar Annaba),
Besebaa Tahar (Laboratoire de Recherche en Informatique, Université Badji Mokhtar Annaba)

Explicitation de connaissances tacites par évaluation assistée par ordinateur.
Damien Follet (LITIS, INSA Rouen), Nicolas Delestre (LITIS, INSA Rouen), Nicolas Ma-
landain (LITIS, INSA Rouen), Laurent Vercouter (LITIS, INSA Rouen)

Temporalité et contexte en EIAH collaboratif : pistes de stratégies de participa-
tion pour des agents conversationnels.
Gregory Dyke (ICAR/ASLAN, CNRS/Université de Lyon)

Un framework collaboratif pour la gestion d’indicateurs pédagogiques.
Mariem Chaabouni (INSAT), Mona Laroussi (INSAT)

Adjonction de systèmes d’assistance personnalisée à des EIAH existants.
Blandine Ginon (LIRIS), Stéphanie Jean-Daubias ((LIRIS), Pierre-Antoine Champin (LIRIS)

LabBook, un environnement collaboratif support à l’investigation scientifique pour
les travaux pratiques.
Cédric d’Ham (LIG), Isabelle Girault (LIG), Patricia Marzin (LIG), Claire Wajeman (LIG)

Modélisation, réalisation et évaluation d’un système hypermédia éducatif centré
sur les styles d’apprentissage.
Samia Drissi (Université du Mohamed Chérif Messaadia), Abdelkrim Amirat (Université du
Mohamed Chérif Messaadia)
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Outil d’aide à la compréhension de texte pour des apprenants dyslexiques.
Mario Laurent (Laboratoire de Recherche sur le Langage), Thierry Chanier (Laboratoire de
Recherche sur le Langage et Médialexie)

Analyse des besoins et pratiques d’observation de situations d’apprentissage.
Mohand Akli Ouali (LIUM), Sébastien Iksal (LIUM), Pierre Laforcade (LIUM)

Algebra Mystery : Apprentissage de concepts mathématiques dans un jeu vidéo.
Denise Sutter Widmer (TECFA, FPSE)

Scénarisation par les patrons et plans de conception.
Jean-Pierre Clayer (LIUM), Claudine Piau-Toffolon (LIUM), Christophe Choquet (LIUM)

Les intelligences multiples : une proposition méthodologique pour l’analyse des
ressources pédagogiques numériques.
Françoise Greffier (ELLIAD), Federico Tajariol (ELLIAD)

Intégration des EIAH en cyberclasse primaire.
Françoise Maria Capacchi (FWB, AGERS), Isabelle Pierard (ISPN), Michèle Moreaux (FWB,
AGERS)
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Jeudi 30 Mai 14h-15h30

Sessions Recherche - 2.3 : Traces et données d’observation

Salle : Amphi Shannon
Président de Session : Julien Broisin

Outil informatique pour la gestion des attitudes.
Yvon Gosselin (CEGEP)

Modélisation fine et chronologique des parcours d’apprentissage basée sur les in-
dicateurs comportementaux.
Fatima-Zahra Ammor (Faculté des Sciences Ain Chock), Driss Bouzidi (Faculté des Sciences
Ain Chock), Amina Elomri (Faculté des Sciences Ain Chock)

Sessions Recherche - 2.4 : Diagnostic, Aide, Evaluation

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Dominique Lenne

Sélection dynamique de situations d’apprentissage en environnement virtuel.
Kevin Carpentier (Heudiasyc), Domitile Lourdeaux (Heudiasyc)

Utilisation de traits sémantiques pour une méthodologie de construction d’un sys-
tème d’aide dans un EIAH de l’algorithmique.
Denis Bouhineau (LIG)

Assistance à la conception de techniques de diagnostic des connaissances.
Lallé Sébastien (LIG, CNRS), Vanda Luengo (LIG), Nathalie Guin (LIG, CNRS)
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Jeudi 30 Mai 16h-17h

Sessions Recherche - 2.5 : Jeux-Elève

Salle : Amphi Shannon
Président de Session : Valérie Emin

Apprentissage interculturel : Cultumento.
Ioana Ilea (TECFA-FAPSE, Université de Genève), Nicolas Szilas (TECFA-FAPSE, Univer-
sité de Genève), Robert Stoyan (TECFA-FAPSE, Université de Genève)

Prog&Play : un jeu sérieux pour motiver les étudiants en informatique à program-
mer.
Mathieu Muratet (GRHAPES, INS HEA), Elisabeth Delozanne (LIP6)

37



EIAH 2013 Sessions Recherche - 3.2 : Apprentissage mobile

Vendredi 31 Mai 10h30-11h30

Sessions Recherche - 3.1 : Diagnostic, Aide, Evaluation

Salle : Amphi Concorde
Président de Session : Christophe Reffay

STAR : Un outil permettant une intégration efficace de modèles cognitifs simples
en EIAH.
Bruno Martin (Laboratoire Paragraphe), Emmanuel Sander (Laboratoire Paragraphe), Jean-
Marc Labat (LIP6), Jean-François Richard (Laboratoire Paragraphe)

Feedback émotionnel et collaboration médiatisée par ordinateur : Quand la per-
ception des interactions est liée aux traits émotionnels.
Gaëlle Molinari (Formation Universitaire à Distance Suisse (Unidistance) & TECFA), Chris-
telle Bozelle (CISA), Donato Cereghetti (TECFA), Guillaume Chanel (CISA), Mireille Bé-
trancourt (TECFA), Thierry Pun (Université de Genève)

Sessions Recherche - 3.2 : Apprentissage mobile

Salle : Auditorium de l’IRIT
Président de Session : Serge Garlatti

Interactions contextualisées et contrôle pédagogique dans un environnement d’apprentissage
ubiquitaire.
Pierre-Yves Gicquel (Heudiasyc), Dominique Lenne (Heudiasyc)

Analyse de l’appropriation d’artefacts dans la perspective de mise en place d’une
classe mobile à l’école primaire : une étude de cas en cours d’arithmétique.
Carine Sort (IUFM de Versailles), Sandra Nogry (Laboratoire Paragraphe), Françoise Decor-
tis (Laboratoire Paragraphe)
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